KIERUNEK — PRZEMYSt 4.0
ZAGADNIENIA EGZAMINACYJNE

STUDIA 1l STOPNIA
egzamin dyplomowy — magisterski

ZAKRES: ZARZADZANIE

1. Wymien cztery podstawowe funkcje zarzgdzania i scharakteryzuj je w kontekscie przemystu 4.0.
Wyjasnij pojecie synchronizacji poziomej i pionowej systemdw informatycznych wspierajgcych
zarzadzanie przedsiebiorstwem 4.0.

3. Czym jest przywoédztwo cyfrowe i jakie sg obszary kompetencji cyfrowego lidera?

4. Przedstaw definicje, rodzaje i przyktady innowacji.

5. Omodw cel i elementy metody Lean Canvas oraz podaj przyktady wspotoddziatywania miedzy jej
elementami.

6. Omoéw pojecie produktywnosci w kontekscie systemu produkcyjnego. Wymien i omoéw dziatania,
ktore powinno podjgé przedsiebiorstwo produkcyjne, aby zwiekszy¢ produktywnosé.

7. Omoéw forme gniazdowsq i liniowg procesu produkcyjnego. Dla jakich przedsiebiorstw
produkcyjnych (wytwarzanych wyrobdéw) kazda z tych dwdch form bedzie optymalna? Jakie
wyzwania organizacyjne niosg za sobg te dwie formy?

8. Wykorzystanie mediéw spotecznosciowych w sprzedazy B2B.

9. Pozycjonowanie marki w aspekcie postrzegania produktu przez konsumenta.

10. Szanse i zagrozenia systemu franczyzowego z punktu widzenia franczyzodawcy.

11. Na czym polega szczupte zarzadzanie (ang. lean management) w logistyce i faricuchach dostaw i
jaka role spetnia w dobie deglobalizacji?

12. Dokonaj porédwnania logistyki ogdlnej z logistykg kontraktowa.

13. Jaki jest zwigzek pomiedzy ekoprojektowaniem, a cyklem zycia produktow?

14. Podaj etapy metodyki Design Thinking, wymien cechy odrdzniajace jg od innych podejsé.

ZAKRES: TECHNOLOGIE INFORMACYJNE

15. Omow relacyjny model danych.

16. Rodzaje, wtasnosci i metody reprezentacji tresci multimedialnych.

17. Systemy wirtualnej i wzbogaconej rzeczywistos$ci — zastosowania, zalety i wady.

18. Wymien i omow trzy wybrane klasy atakéw na systemy informatyczne.

19. Wymien i omow trzy wybrane rodzaje rozwigzan informatycznych zabezpieczajgcych systemy
przed atakami lub redukujacych skutki atakéw.

20. Duze modele jezykowe — definicja, istota i zastosowania.

21. Wyrazenia regularne — definicja i zastosowania.

22. Uczenie nienadzorowane, nadzorowane i uczenie przez wzmochienie — przyktady algorytmow,
zastosowania, zalety i wady.

23. Omow trzy wybrane architektury sieci neuronowych wraz z zastosowaniami.

24. Jakie sg najwieksze problemy i wyzwania stojgce przed masowym stosowaniem Internetu Rzeczy?

25. Przedstaw specyfike projektowania interfejsu cztowiek-komputer dla smartfonéw i urzadzen
noszonych.



