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6

Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w ¢wiczeniach: 30
* Uczestnictwo w wyktadach: 30
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C1

C2

C3

C4

C5

Kod

Cs11.1
CS1.1.2
CS1.2.1
CS1.2.2
Cs1.3.1
CS1.3.2

Kod

Wiedzy
W1

w2

W3

w4

Cele uczenia sie dla przedmiotu

Uzyskanie wiedzy z zakresu charakterystyki gospodarki elektronicznej: produkty i ustugi cyfrowe, modele
biznesowe i transformacja cyfrowa

Uswiadomienie sobie wyzwan zwigzanych z informatyzacja przedsiebiorstw oraz z wdrazaniem innowacji
informatycznych

Uzyskanie wiedzy z zakresu charakterystyki nowoczesnych technologii informatycznych, w tym opartych
na sztucznej inteligencji, a takze ich wptywu na wspoétczesng gospodarke

Uswiadomienie sobie wyzwah pojawiajacych sie na styku technologie-spoteczenstwo takich jak zapewnienie
cyberbezpieczenstwa i prywatnosci uzytkownikéw, czy efektywne wdrazanie zielonej transformacji

Wyksztatcenie praktycznych umiejetnosci z zakresu podstaw programowania w wysokopoziomowym
interpretowanym jezyku programowania

Cele ksztatcenia UEP

Tresc celu

student rozumie strukture i elementy problemu gospodarczego

student wiasciwie wykorzystuje techniki, metody i modele analityczne

student rozumie i stosuje zasady pracy grupowe;j

student skutecznie komunikuje sie w formie ustnej i pisemnej

student rozumie i docenia zasady zréwnowazonego rozwoju i ich zastosowanie w biznesie

student stosuje etyczne standardy akademickie i biznesowe, uwzgledniajac aspekty Srodowiskowe i spoteczne

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Efekty w zakresie Metody weryfikacji

Umiejetnosci

ul
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uczenia sie
Charakteryzuje zjawiska kluczowe dla elektronicznej K1 w01, K1_W02, Quiz na platformie
gospodarki i gospodarki opartej na danych oraz K1 W03, K1_Wo04, moodle
wykorzystywane w niej modele biznesowe K1 W05, K1_W06
Charakteryzuje istotne technologie informacyjne, takie | K1_W01, K1_W03, Quiz na platformie
jak sztuczna inteligencja, i opisuje ich wptyw K1_Wo04, K1_WO05, moodle
na praktyke gospodarcza K1_W06
Zna sktadnie, instrukcje i podstawowe konstrukcje K1 W03 Projekt grupowy / praca
wysokopoziomowego interpretowanego jezyka w grupie,
programowania Kolokwium/kolokwia
programistyczne
Identyfikuje podstawowe moduty programowe K1 w01, K1_wo03 Projekt grupowy / praca
umozliwiajace przeprowadzanie prostych analiz w grupie,
danych Kolokwium/kolokwia
programistyczne
Dobiera i dostosowuje modele biznesowe w projektach | K1_U01, K1_U02, Projekt grupowy / praca
informatycznych K1_U03, K1_U05, K1_U06 | w grupie, Quiz na

platformie moodle
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Kod

u2

U3

u4

Efekty w zakresie

Krytycznie ocenia i dobiera technologie informatyczne
zgodnie z wymaganiami danego projektu

Implementuje proste algorytmy

w wysokopoziomowym interpretowanym jezyku
programowania z wykorzystaniem istniejacych
modutéw programowych

Wspétpracuje nad prostym projektem z obszaru
analizy danych w zespole projektowym

Kompetencji spotecznych

K1l

K2

K3

Lp.

o vk

Jest swiadomy konsekwencji technicznych,
ekonomicznych i spotecznych stosowania
nowoczesnych technologii informacyjnych w praktyce
gospodarczej

Jest wrazliwy na wyzwania zwigzane z transformacja
cyfrowa, cyberbezpieczehstwem i prywatnoscia
uzytkownikow

Jest otwarty na poszerzanie swojej wiedzy
programistycznej i wspétprace w zespole projektowym

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K1_U01, K1_U02,
K1_U03, K1_U05, K1_U06

K1_U01, K1_U02,
K1_U03, K1_U04,
K1_U05, K1_U06

K1_U01, K1_U02,
K1_U03, K1_U04,
K1_U05, K1_U06

K1_K02, K1_K03, K1_K04,
K1_K05

K1_K02, K1_K03, K1_K04,
K1_KO05

K1_K01, K1_K02, K1_K03,
K1_K04, K1_KO05

Tresci programowe

Tresci programowe

Cyfrowy produkt i ustuga, elektroniczna gospodarka,
gospodarka oparta na danych, modele biznesowe w
elektronicznej gospodarce

Informatyzacja przedsiebiorstw, transformacja
cyfrowa, innowacyjnos¢ technologiczna

Cyberbezpieczenstwo, kontrola dostepu, podstawy
kryptografii, elektroniczny podpis, infrastruktura
klucza publicznego

Elektroniczne systemy ptatnosci
Prywatnos¢ uzytkownikéw ustug internetowych
Przetwarzanie w chmurze

Sztuczna inteligencja, uczenie maszynowe,
przetwarzanie duzych zbioréw danych

Przemyst 4.0 i gospodarka 4.0

Praca zdalna, wptyw technologii na rynek pracy,
zagrozenia zwigzane z niewtasciwym wdrazaniem
technologii informacyjnych
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Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

Cl

C1,C2,C3

C3,C4

C2,C3,C4

C1,C2,C3,C4

C1,C2,C3,C4
C1,C2,C3,C4

Cl1,C2,C3,C4
Cl1,C3,C4

Metody weryfikacji

Projekt grupowy / praca
w grupie, Quiz na
platformie moodle,
Kolokwium/kolokwia
programistyczne

Projekt grupowy / praca
w grupie,
Kolokwium/kolokwia
programistyczne

Projekt grupowy / praca
W grupie

Projekt grupowy / praca
w grupie, Quiz na
platformie moodle

Projekt grupowy / praca
w grupie, Quiz na
platformie moodle
Projekt grupowy / praca
w grupie, Quiz na
platformie moodle,
Kolokwium/kolokwia
programistyczne

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, U1, K1, K2

W2, U1, U2, K1, K2

W2, U2, K1, K2

W2, U1, U2, K1, K2

W1, W2, Ul, U2, K1, K2

W1, W2, U1, U2, K1, K2
W1, W2, U1, U2, K1, K2

W1, W2, U1, U2, K1, K2
W1, W2, U1, U2, K1, K2
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Cele ksztatcenia dla Efekty uczenia sie dla

Lp- Tresci programowe przedmiotu przedmiotu

10. Sktadnia, instrukcje i podstawowe konstrukcje C5 W3, U3, U4, K3
wysokopoziomowego interpretowanego jezyka
programowania

11. Moduty programowe umozliwiajgce przeprowadzanie C5 W3, W4, U3, U4, K2, K3
prostych analiz danych

12. Zajecia projektowe polegajgce na tworzeniu C2,C3,C4,C5 W3, W4, U1, U2, U3, U4,
oprogramowania zgodnie z zadana specyfikacja K1, K2, K3

wykorzystujgcego poznane moduty programowe

Literatura
Obowiazkowa

1. Python Software Foundation. (2024). The Python Tutorial, https://docs.python.org/3/tutorial/index.html
2. Tutorials Point. (2024). Python Tutorial, https://www.tutorialspoint.com/python/index.htm
3. W3 Schools. (2024). Python Tutorial, https://www.w3schools.com/python/default.asp

Zalecana

1. Ceder, N. (2021). Python. Szybko i prosto. Wydanie Ill, Helion
2. Gaddis, T. (2019). Python dla zupetnie poczatkujacych. Wydanie 1V, Helion
3. Dawson, M. (2023). Python dla kazdego. Podstawy programowania. Wydanie Ill, Helion

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

Metoda projektéw , Wyktad z prezentacjg multimedialna, Dyskusja, Rozwigzywanie zadan, Cwiczenia laboratoryjne, Metody

e-learningowe, Praca zespotowa

Metody nauczania Sposéb zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
Cwiczenia Projekt grupowy / praca w grupie, Warunki zaliczenia przedmiotu sg podawane do
Kolokwium/kolokwia programistyczne wiadomosci studentdw przez prowadzacego na

pierwszych zajeciach.

Wyktad Quiz na platformie moodle Warunki zaliczenia przedmiotu sg podawane do
wiadomosci studentéw przez prowadzgcego na
pierwszych zajeciach.

Rozliczenie punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . L s
na zrealizowane aktywnosci

Uczestnictwo w ¢wiczeniach 30
Uczestnictwo w wyktadach 30
Zbieranie informacji do zadanej pracy 10
Przygotowanie projektu 20
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Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium
Przygotowanie do ¢wiczen
Przygotowanie prezentacji multimedialnej

Konsultacje z prowadzacym/i zajecia

taczny nakiad pracy studenta

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Liczba godzin
150

Liczba godzin
75

Liczba godzin
50

30

10

15

ECTS

ECTS
3.0

ECTS
2.0
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Kierunkowe efekty uczenia sie

Kod
K1 K01
K1_K02

K1_K03

K1_K04

K1_K05

K1_U01

K1_U02

K1_U03

K1_U04

K1_U05

K1_U06

K1_wo1l

K1_W02

K1_W03

K1_Wo4

K1_W05

K1_W06

Tres¢
absolwent jest gotéw do obiektywnej, krytycznej oceny swojej wiedzy i umiejetnosci
absolwent jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy

absolwent jest gotéw do uczestnictwa w rozwigzywaniu wspétczesnych probleméw z zakresu zréwnowazonego
rozwoju wynikajacych z masowego zastosowania nowych technologii, w szczegélnosci do dbania o srodowisko
naturalne i etyke biznesowa

absolwent rozumie spoteczne, prawne i etyczne aspekty pracy z danymi, w tym zwigzane z ochrong prywatnosci
i bezpieczenstwem informacji

absolwent jest gotéw do kierowania sie uczciwoscig intelektualng w dziataniach wtasnych i wymagania jej od
innych oséb, jest wyczulony na kwestie plagiatu, auto-plagiatu i wykorzystania sztucznej inteligencji z
poszanowaniem zasad etyki

absolwent potrafi poprawnie dobrad i efektywnie wykorzystywaé metody i narzedzia ilosciowe i informatyczne
do opisu i analizy zjawisk spoteczno-gospodarczych

absolwent potrafi wtasciwie dobiera¢ Zrédta informacji, dokonywad ich oceny oraz przeprowadzac krytyczng
analize i synteze danych z réznych Zrédet, w celu wyciggania trafnych wnioskéw i podejmowania optymalnych
decyzji w warunkach nie w petni przewidywalnych

absolwent potrafi w sposéb precyzyjny i spdjny wyrazaé mysli i poglady, zaprezentowaé wyniki swojej pracy oraz
bra¢ udziat w debacie z poszanowaniem opinii i stanowisk innych oséb

absolwent potrafi postugiwac sie jezykiem obcym w zakresie nauk spoteczno-gospodarczych zgodnie z
wymogami okreSlonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

absolwent potrafi planowac i organizowa¢ prace indywidualng oraz zespotowg zorientowang na rozwigzywanie
specjalistycznych probleméw

absolwent jest gotéw do systematycznego podnoszenia swoich kompetencji poprzez ciggte samoksztatcenie w
oparciu o zaawansowang literature specjalistyczng

absolwent zna w zaawansowanym stopniu szeroki wachlarz metod iloSciowych oraz narzedzi informatycznych
stosowanych w analizach zjawisk spoteczno-gospodarczych

absolwent zna i rozumie w zaawansowanym stopniu metody i teorie wyjasniajgce zaleznosci pomiedzy
podmiotami spotecznymi i gospodarczymi

absolwent zna i rozumie najnowsze trendy rozwojowe i osiggniecia z zakresu informatyki i analizy danych

absolwent zna i rozumie podstawy prawa, ochrony wtasnosci i prawa autorskiego, a takze prawa i etyki w
zakresie stosowania nowoczesnych technologii informacyjnych z uwzglednieniem wykorzystania sztucznej
inteligenc;ji

absolwent zna i rozumie zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci, w szczegélnosci opartych
na wykorzystaniu nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych

absolwent zna i rozumie dylematy zwigzane z transformacja cyfrowa oraz potrzeba uwzglednienia zasad
zréwnowazonego rozwoju w dziatalno$ci gospodarczej

Ten utwor jest dostepny na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa 4.0 Miedzynarodowa (CC BY 4.0). Autor: Adam Wéjtowicz,
Dominik Strugata
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