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Projekt systemu IT
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny
Informatyka i analityka danych 2025/2026

Specjalnos¢ Kod przedmiotu
Technologie informacyjne w biznesie UEPIADTIBS.120C.205938.25
Jednostka organizacyjna Jezyk wyktadowy

UEP Polski

Poziom ksztatcenia Obligatoryjnos¢

studia pierwszego stopnia (licencjackie) Obowigzkowy

Forma studiéw Blok zajeciowy
stacjonarne Blok C

Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki

Osoba

Adam Gatgzkiewicz

odpowiedzialna
za tresc sylabusa

Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 6 Zaliczenie punktéw ECTS
3
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 30
Cele uczenia sie dla przedmiotu
c1 Rozwijanie umiejetnosci wykorzystywania zaawansowanych technik internetowych do budowy aplikacji dla
elektronicznego biznesu
2 Nabycie umiejetnosci wspétpracy w wieloosobowym zespole projektowym, przyjmowania odpowiednich rél
i zarzadzania projektem informatycznym
C3 Nabycie umiejetnosci pracy nad projektem informatycznym w poszczegdlnych jego fazach
Cc4 Nabycie umiejetnosci tworzenia profesjonalnej dokumentacji w projekcie informatycznym
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Cele ksztatcenia UEP

Kod Tresc celu

CS1 1.1 | student rozumie strukture i elementy problemu gospodarczego

CS1 1.2 | student wiasciwie wykorzystuje techniki, metody i modele analityczne
CS1 2.1 | student rozumie i stosuje zasady pracy grupowej

CS1 2.2 | student skutecznie komunikuje sie w formie ustnej i pisemnej

CS1 3.1 | student rozumie i docenia zasady zréwnowazonego rozwoju i ich zastosowanie w biznesie

CS1 3.2 | student stosuje etyczne standardy akademickie i biznesowe, uwzgledniajac aspekty Srodowiskowe i spoteczne

Wymagania wstepne

Podstawy programowania obiektowego
Znajomos$¢ wspdtczysnych technologii internetowych

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie .
uczenia sie
Wiedzy
w1l Zna technologie i narzedzia programistyczne K1_wo01
uzyteczne w procesie projektowania aplikac;ji
internetowych dla elektronicznego biznesu
Umiejetnosci
Ul Potrafi zaprojektowac aplikacje internetowg zgodnie K1 U01, K1_U02
ze specyfikacjg wymagan wiasciwie wykorzystujac
poznane technologie
u2 Potrafi zastosowad poznane technologie i narzedzia K1_U01, K1_U02
programistyczne w procesie implementacji aplikacji
internetowe;j
U3 Potrafi zintegrowa¢ poszczegéine komponenty K1 UO01, K1_U02, K1_U05
programowe oraz przeprowadzi¢ testy opracowywane;j
aplikacji internetowej wspétpracujgc w grupie
projektowej
u4 Potrafi przygotowa¢ profesjonalng dokumentacje K1_U01, K1_U02,
projektowa w projekcie informatycznym K1_U03, K1_U05, K1_U06

w poszczegdlnych jego fazach

Kompetencji spotecznych
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Metody weryfikacji

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
grupowy

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
grupowy

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
grupowy

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
grupowy

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
grupowy
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Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie uczenia sie Metody weryfikacji
K1 Identyfikuje braki w posiadanej wiedzy w zakresie K1 K01 Udziat w dyskus;ji /
technologii i narzedzi stuzacych do budowy aplikac;ji Uczestnictwo w
internetowych i jest zdolny do jej uzupetniania zajeciach, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
grupowy
K2 Wykazuje inicjatywe podczas pracy w wieloosobowym | K1_K01, K1_K02 Udziat w dyskus;ji /
zespole projektowym planujac, weryfikujgc Uczestnictwo w
i koordynujac prace zespotu w zakresie budowy zajeciach, Projekt
aplikacji internetowych grupowy
K3 Jest swiadomy wyzwan organizacyjnych K1 K01, K1_K02 Udziat w dyskus;ji /
i technologicznych zwigzanych z realizacja Uczestnictwo w
i zarzadzeniem projektami informatycznymi zajeciach, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
grupowy
Tresci programowe
Lp. Treéci programowe Cele ksz_taicenla dla Efekty uczenia sie dla
przedmiotu przedmiotu
1. Specyfikacja wymagan, utworzenie zespotéw C1,C2,C3,C4 W1, Ul, U4, K1, K2, K3
projektowych i podziat rél, projektowanie
funkcjonalnosci, dyskusja
2. Prezentacje wstepnej dokumentacji i specyfikacji C1,C2,C3,C4 W1, U1, U4, K1, K2, K3
wymagan poszczegdlnych aplikacji internetowych
3. Modelowanie przypadkéw uzycia w projekcie C1,C2,C3,C4 Ul, U4, K1, K2, K3
4. Prototypowanie aplikacji i prezentacje prototypdéw C1,C2,C3 Ul, U2, K1, K2
5. Modelowanie i implementacja komponentéw C1,C2,C3,C4 W1, U1, U2, U4, K1, K2
bazodanowych w projekcie
6. Implementacja komponentéw serwera aplikacyjnegow | C1, C2, C3 W1, U1, U2, K1, K2
projekcie
7. Implementacja komponentéw strony klienckiej w C1,C2,C3 W1, U2, K1, K2
projekcie
8. Integracja i testy komponentéw projektu, C1,C2,C3 U2, U3, K1, K2, K3
implementacja dodatkowej funkcjonalnosci
9. Opracowanie dokumentacji technicznej i dokumentacji | C4 U4, K2
uzytkownika dla projektu
10. Testy aplikacji na podstawie dokumentacji; usuwanie | C2, C3 U2, U3, K1, K2, K3
zidentyfikowanych btedéw
11. Prezentacja projektéw i dokumentacji C1,C2,C3,C4 W1, U1, U3, U4, K1, K2,

K3

Literatura
Obowiazkowa

1. Materiaty internetowe - linki dostepne w na platformie Moodle \ Online materials - links available on the Moodle
platform.
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Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

Metoda projektéw , Burza mézgdw, Dyskusja, Praca z komputerem

Metody nauczania Sposdb zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
Wyktad Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach, Warunki zaliczenia przedmiotu sg
Przygotowanie prezentacji, Projekt grupowy podawane do wiadomosci studentéw przez

prowadzacego na pierwszych zajeciach.

Rozliczenie punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta na zrealizowane aktywnosci

Uczestnictwo w wyktadach 30
Przygotowanie projektu 50
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 10

taczny nakiad pracy studenta L|czbaggodzm Eg-(l;s
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela L|czba4godzm Ef‘;S
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym L|czbasgodzm E;:.(I;S

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Kierunkowe efekty uczenia sie

Kod
K1 K01
K1_K02

K1_U01

K1_U02

K1_U03

K1_U05

K1_U06

K1_Wo1

Tres¢
absolwent jest gotéw do obiektywnej, krytycznej oceny swojej wiedzy i umiejetnosci
absolwent jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy

absolwent potrafi poprawnie dobrad i efektywnie wykorzystywa¢ metody i narzedzia ilosciowe i informatyczne
do opisu i analizy zjawisk spoteczno-gospodarczych

absolwent potrafi wtasciwie dobiera¢ Zrédta informacji, dokonywad ich oceny oraz przeprowadzac krytyczng
analize i synteze danych z réznych Zrédet, w celu wyciggania trafnych wnioskéw i podejmowania optymalnych
decyzji w warunkach nie w petni przewidywalnych

absolwent potrafi w sposéb precyzyjny i spdjny wyrazaé mysli i poglady, zaprezentowaé wyniki swojej pracy oraz
bra¢ udziat w debacie z poszanowaniem opinii i stanowisk innych oséb

absolwent potrafi planowa¢ i organizowac prace indywidualng oraz zespotowa zorientowana na rozwigzywanie
specjalistycznych probleméw

absolwent jest gotéw do systematycznego podnoszenia swoich kompetencji poprzez ciggte samoksztatcenie w
oparciu o zaawansowang literature specjalistyczng

absolwent zna w zaawansowanym stopniu szeroki wachlarz metod ilosciowych oraz narzedzi informatycznych
stosowanych w analizach zjawisk spoteczno-gospodarczych

Ten utwor jest dostepny na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa 4.0 Migdzynarodowa (CC BY 4.0). Autor: Adam
Galgzkiewicz
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