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Projektowanie dla przemystu 4.0
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny
Informatyka i analityka danych 2025/2026

Specjalnos¢ Kod przedmiotu
Technologie informacyjne w biznesie UEPIADTIBS.18C.205935.25
Jednostka organizacyjna Jezyk wyktadowy

UEP Polski

Poziom ksztatcenia Obligatoryjnos¢

studia pierwszego stopnia (licencjackie) Obowigzkowy

Forma studiéw Blok zajeciowy
stacjonarne Blok C

Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki

Osoba

Jarogniew Rykowski, Michat Sliwicki

odpowiedzialna
za tresc sylabusa

Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 Zaliczenie punktéw ECTS
3
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 30
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Poznanie zasad uniwersalnego projektowania i stosowania ich w praktyce biznesowe;j
C2 Poznanie nowoczesnych technologii z zakresu projektowania CAD/CAM, takze od strony praktycznej
C3 Wykorzystanie nowoczesnych technologii i ustug, w tym sztucznej inteligencji, w procesie projektowania
ca Zapoznanie sie z odpowiedzialnoscia i zrdwnowazonymi metodami wykorzystania komputeréw i ustug sieciowych
w procesie projektowym

5 Nauczenie sie metod dokumentowania rozwigzan technicznych z zakresu druku 3D oraz projektowania uktadéw

mechaniczno-elektronicznych
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Cele ksztatcenia UEP

Kod Tres¢ celu

CS1 1.1 | student rozumie strukture i elementy problemu gospodarczego

CS1 1.2 | student wiasciwie wykorzystuje techniki, metody i modele analityczne

CS1 2.1 | student rozumie i stosuje zasady pracy grupowej

CS1 2.2 | student skutecznie komunikuje sie w formie ustnej i pisemnej

CS1 3.1 | student rozumie i docenia zasady zréwnowazonego rozwoju i ich zastosowanie w biznesie

CS1 3.2 | student stosuje etyczne standardy akademickie i biznesowe, uwzgledniajac aspekty Srodowiskowe i spoteczne

Wymagania wstepne

Znajomos¢ obstugi komputera i obstugi Internetu

Podstawowa wiedza i umiejetnosci z zakresu rysunku technicznego i mechaniki

Posiadanie adresu e-mail, ktéry postuzy do rejestracji oprogramowania

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie
Wiedzy
W1 Zna podstawowe pojecia z zakresu projektowania

i przygotowywania obiektéw przestrzennych oraz
zwigzane z tym prawa fizyki/mechaniki

W2 Zna techniki projektowania CAD dla uktadéw
statycznych i dynamicznych

W3 Zna metody zréwnowazonego wykorzystania zasobéw
komputerowych
w4 Wie jak oceni¢ réznorodnos¢ oferty produktowe;j

i na tej podstawie optymalizowa¢ wtasne projekty

Umiejetnosci

Ul Projektuje statyczne rozwigzania mechaniczne
Za pomocg oprogramowania CAD

u2 Wyszukuje w sieci elementy do wykorzystania
we wtasnych projektach

u3 Umie odszukad w sieci informacje na temat metod
i technik projektowania CAD, takze w trybie
samoksztatcenia
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Kierunkowe efekty

uczenia sie

K1_W03

K1_W03

K1_W06

K1_W03, K1_W04

K1_U01, K1_U05

K1_U02, K1_U03

K1_U01, K1_U02, K1_U04

Metody weryfikacji

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
indywidualny

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
indywidualny

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
indywidualny

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
indywidualny

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w

zajeciach, Quiz na
platformie moodle

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
indywidualny

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
indywidualny
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Kod

U4

us

u6

Efekty w zakresie

Weryfikuje jakos$¢ opracowanych przez siebie oraz
dostepnych w sieci rozwigzah w zakresie druku 3D
oraz zwigzanych z tym zagadnie mechaniki ruchu

Umie redagowac i drukowa¢ dokumentacje, umie
przygotowywad programy do obstugi drukarki 3D

Stosuje zasady uniwersalnego projektowania

Kompetencji spotecznych

K1l

K2

Lp.

SRl A S I

10.

Dazy do zrozumiatego udokumentowania tworzonych
rozwigzan

Wykazuje odpowiedzialno$¢ za stosowanie
ekologicznych rozwigzan w realizacji projektéw

Kierunkowe efekty

uczenia sie

K1_U02, K1_U03

K1_U01, K1_U03, K1_U04

K1_U01, K1_U02

K1_K01, K1_K04

K1_K01, K1_K03

Tresci programowe

Tresci programowe

Podstawowe zasady mechaniki uktadéw statycznych i
dynamicznych

Zasady projektowania 3D, w tym podstawy rysunku
technicznego na ptaszczyZznie oraz wyciaganie
obiektéw 3D

Szkice i wigzanie elementow
Projektowanie i edycja bryt
Importowanie fragmentdéw szkicu i bryt

Generowanie dokumentacji dla cztowieka oraz dla
drukarek 3D i obrabiarek sterowanych numerycznie,
typy i przeznaczenie formatdéw plikéw

Ustugi sieciowe utatwiajgce i uzupetniajace
projektowanie 2D i 3D, w tym wykorzystanie sztucznej
inteligencji w procesie wyszukiwania, projektowania i
tworzenia dokumentacji projektowej

Instalacja i obstuga wybranego oprogramowania CAD
(Fusion 360), omdwienie warunkéw licencji, zatozenie
prywatnych kont

Nauka interfejsu Srodowiska Fusion360, idea Sciezki
historii zmian i operacje na tej Sciezce (nawroty w
procesie projektowym)

Nauka programowania obiektéw ztozonych i
dynamicznych na przyktadzie ruchu ramienia
robotycznego
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Cele ksztatcenia dla

przedmiotu

Cl

C1, C2

C1,C2
C1, C2
C2
C5

C3

C2

Cl, C2

C2,C3

Metody weryfikacji

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w

zajeciach, Quiz na
platformie moodle

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w

zajeciach, Quiz na
platformie moodle

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
indywidualny

Projekt indywidualny

Projekt indywidualny

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1

W1, Ul

Wi, Ul

W1, w2, Ul
Uz, U3, u4
U4, U5, U6, K1

W4, U2, U3, U4

W1, W2, U3

W1, W2, Ul

W2, U2
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Cele ksztatcenia dla Efekty uczenia sie dla

Lp- Tresci programowe przedmiotu przedmiotu

11. Wprowadzenie do metod obrdébki powierzchni C2 W2, W4, U2
(malowanie, pokrycia elektrochemiczne, obrébka
chemiczna i mechaniczna)

12. Zapoznanie z zasadami projektowania uniwersalnego | C1, C4 W3, W4, U6, K2
oraz ergonomii w ujeciu klasycznym

13. Zasada zréwnowazonego rozwoju i ochrony Cl,C4 W3, U4, U6, K2

$rodowiska w druku 3D

Literatura
Obowiazkowa

1. Dokumentacja online dla $rodowiska Fusion360
2. Materiaty wiasne udostepniane przez prowadzacych zajecia

Zalecana

1. Lektura stron zawierajacych wybrane projekty 2D/3D, wskazanych przez prowadzacych zajecia

2. Modelowanie w Fusion 360. Praktyczne przyktady; Tomasz Makowski, Marcelina Jatowiec, Amelia Swiecicka, Helion
2024

3. Autodesk Inventor Professional 2024 PL / 2024+ / Fusion 360. Metodyka efektywnego projektowania; Andrzej
Jaskulski, helion 2023

4. Druk 3D. Praktyczny przewodnik po sprzecie, oprogramowaniu i ustugach. Wydanie Il; Liza Wallach Kloski, Nick Kloski,
Helion 2022

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

Analiza tekstéw , Metoda projektéw , Wyktad konwencjonalny, Wyktad z prezentacjg multimedialna, Dyskusja, Analiza
przypadkéw, Cwiczenia laboratoryjne

Metody nauczania Sposdb zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
Wyktad Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach, Projekt | Wykonanie projektu zadanej bryty 3D
indywidualny, Quiz na platformie moodle Zaliczenie quizu potgczonego z edycja

wskazanego projektu 3D

Rozliczenie punktow ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . Yt
na zrealizowane aktywnosci

Uczestnictwo w wyktadach 30
Przygotowanie projektu 20
Przygotowanie raportu 10
Zbieranie informacji do zadanej pracy 20
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 10
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taczny nakiad pracy studenta

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela

Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Liczba godzin
90

Liczba godzin
40

Liczba godzin
30

ECTS
3.0

ECTS
1.5

ECTS
1.0
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Kierunkowe efekty uczenia sie

Kod
K1 K01

K1_K03

K1_K04

K1_Uo1

K1_U02

K1_U03

K1_U04

K1_U05

K1_Wo3

K1 W04

K1_W06

Tresé
absolwent jest gotéw do obiektywnej, krytycznej oceny swojej wiedzy i umiejetnosci

absolwent jest gotéw do uczestnictwa w rozwigzywaniu wspétczesnych problemdw z zakresu zréwnowazonego
rozwoju wynikajgcych z masowego zastosowania nowych technologii, w szczegdlnosci do dbania o srodowisko
naturalne i etyke biznesowa

absolwent rozumie spoteczne, prawne i etyczne aspekty pracy z danymi, w tym zwigzane z ochrona prywatnosci
i bezpieczehstwem informacji

absolwent potrafi poprawnie dobrad i efektywnie wykorzystywa¢ metody i narzedzia ilosciowe i informatyczne
do opisu i analizy zjawisk spoteczno-gospodarczych

absolwent potrafi wlasciwie dobiera¢ zrédta informacji, dokonywac ich oceny oraz przeprowadzac¢ krytyczna
analize i synteze danych z réznych zrédet, w celu wyciggania trafnych wnioskéw i podejmowania optymalnych
decyzji w warunkach nie w petni przewidywalnych

absolwent potrafi w sposéb precyzyjny i spdjny wyraza¢ mysli i poglady, zaprezentowa¢ wyniki swojej pracy oraz
bra¢ udziat w debacie z poszanowaniem opinii i stanowisk innych oséb

absolwent potrafi postugiwac sie jezykiem obcym w zakresie nauk spoteczno-gospodarczych zgodnie z
wymogami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

absolwent potrafi planowad i organizowa¢ prace indywidualng oraz zespotowg zorientowang na rozwigzywanie
specjalistycznych probleméw

absolwent zna i rozumie najnowsze trendy rozwojowe i osiggniecia z zakresu informatyki i analizy danych

absolwent zna i rozumie podstawy prawa, ochrony wtasnosci i prawa autorskiego, a takze prawa i etyki w
zakresie stosowania nowoczesnych technologii informacyjnych z uwzglednieniem wykorzystania sztucznej
inteligenc;ji

absolwent zna i rozumie dylematy zwigzane z transformacjg cyfrowg oraz potrzeba uwzglednienia zasad
zréwnowazonego rozwoju w dziatalnosci gospodarczej

Ten utwr jest dostepny na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa 4.0 Migdzynarodowa (CC BY 4.0). Autor: Jarogniew
Rykowski
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