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Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny

Informatyka i analityka danych 2025/2026

Specjalnos¢

Kod przedmiotu
UEPIADS.18B.256.25

Jednostka organizacyjna Jezyk wyktadowy
UEP Polski
Poziom ksztatcenia Obligatoryjnos¢
studia pierwszego stopnia (licencjackie) Obowigzkowy
Forma studiéw Blok zajeciowy
stacjonarne Blok B
Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki
Osoba Piotr Stolarski
odpowiedzialna
za tresc sylabusa
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 Zaliczenie punktéw ECTS
2
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w ¢wiczeniach: 30
Cele uczenia sie dla przedmiotu
Cl Poznanie podstaw projektowania systemoéw informatycznych oraz aparatu pojeciowego.
2 Poznanie cyklu zycia i rozwoju systemdw informatycznych oraz metod i narzedzi wspierajacych poszczegélne fazy
tworzenia systeméw informatycznych, ze szczegélnym uwzglednieniem fazy analizy i projektowania systemu.
c3 Poznanie metod projektowania systeméw informatycznych, w tym metod projektowania architektury oraz styléw
architektonicznych.
Cc4 Poznanie notacji UML (Unified Modelling Language) i jej stosowanie dla rozwigzywania przypadkéw praktycznych.
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Kod

Cs11.1
CS1.1.2
CS1 2.1
CS1.2.2
Cs1.3.1
Cs1. 3.2

Cele ksztatcenia UEP

Tresc celu

student rozumie strukture i elementy problemu gospodarczego

student wiasciwie wykorzystuje techniki, metody i modele analityczne

student rozumie i stosuje zasady pracy grupowe;j

student skutecznie komunikuje sie w formie ustnej i pisemnej

student rozumie i docenia zasady zréwnowazonego rozwoju i ich zastosowanie w biznesie

student stosuje etyczne standardy akademickie i biznesowe, uwzgledniajac aspekty Srodowiskowe i spoteczne

Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza i umiejetnosci z zakresu informatyki ekonomicznej oraz programowania obiektowego.

Kod

Wiedzy
W1

W2

W3

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekty w zakresie

Charakteryzuje metodyki tworzenia systeméw
informatycznych.

Wymienia zagadnienia praktyczne zwigzane
z tworzeniem systemdéw informatycznych.

Objasnia diagramy notacji UML.

Umiejetnosci

ul

u2

U3

u4

us

Interpretuje réznice miedzy metodykami tworzenia
systemoéw informatycznych.

Analizuje metody tworzenia systemoéw
informatycznych.

Dobiera notacje UML i konstruuje diagramy w ramach
projektowania systeméw informatycznych.

Formutuje wymagania oraz wnioski wynikajace
z procesu projektowania systeméw informatycznych
o niewielkiej ztozonosci.

Potrafi pracowaé w zespole realizujac zadania
z zakresu przedmiotu.

Kompetencji spotecznych

Wygenerowano: 2025-07-04 14:42

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K1_W01, K1_W03

K1_W02, K1_Wo04

K1_W03, K1_W04

K1_U06

K1_U06

K1_U01, K1_U03

K1_U01, K1_U03

K1_U01, K1_U05

Metody weryfikacji

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Projekt indywidualny

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
indywidualny

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach
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Kod

K1

K2

Lp.

10.

11.

12.

13.

14,

15.

Efekty w zakresie

Jest gotéw do doskonalenia umiejetnosci i wiedzy
z zakresu obiektowego projektowania
i programowania systeméw informatycznych.

Docenia wieloaspektowos¢ systemu informatycznego
i jego znaczenie dla funkcjonowania spoteczenstwa.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K1_K01, K1_K02

K1_K01, K1_K04

Tresci programowe

Tresci programowe

Zatozenia projektowania systemdw informatycznych.
Wprowadzenie do projektowania systeméw.

Zarzadzanie wymaganiami uzytkownika.

Architektura systemu informatycznego. Sposoby
tworzenia architektur. Style i decyzje architektoniczne.

Jakos$¢ oprogramowania. Parametry jakoSciowe.
Metodyki zarzgdzania jakoscig produktu i procesu
tworzenia oprogramowania.

Architektura, wybory architektoniczne i wzorce.
Metody projektowania systeméw informatycznych.

Utrzymanie i ponowne wykorzystanie komponentéw
systemu. Budowanie dla powtdrnego wykorzystania
lub z ponownym wykorzystaniem komponentéw
systemu.

Testowanie i walidacja systemdw informatycznych.
Metodyki testowania i walidacji systeméw.

Modelowanie interfejséw uzytkownika. Elementy
dobrego interfejsu.

Zarzadzanie projektami informatycznymi i budowanie
zespotu projektowego. Szacowanie kosztéw
prowadzenia projektéw.

Metodyki tworzenia systeméw informatycznych. Od
podejscia kaskadowego do metodyk agile.

Analiza wymagan dla tworzonego systemu
informacyjnego. Strukturyzacja wymagan
uzytkownika. Elementy analizy wymagan.

Modelowanie proceséw systemowych. Modelowanie
domeny systemu. Model funkcjonalny systemu.

Obiektowe podejscie do tworzenia oprogramowania.
Diagram klas. Diagramy stanéw dla obiektéw systemu.

Model dynamiczny systemu. Diagramy interakgji dla
systemu. Modelowanie architektury systemu
informatycznego.
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Cele ksztatcenia dla
przedmiotu
C1

Cl, C2
Cl1,C2,C3

C1,C3

Cl1,C2,C3

Cl1,C2,C3
C1,C3

Cl1,C2,C3

Cl,C2

Cl1, C2

Cl1,C2,C3

C2,C4

C2,C4

C2,C4

C2,C4

Metody weryfikacji

Projekt indywidualny

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
indywidualny

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu
W1, U1, K1

W2, U2, K1
W2, U2, K1

W1, U1, K2

W2, U2, K2

W1, W2, U1, U2, K2
W1, U1, K2

W1, W2, U1, U2, K1

W2, U2, K1

W1, W2, Ul, U2, K2

W1, W2, U1, U2, K2

W2, W3, U3, U4, U5

W2, W3, U3, U4, U5

W2, W3, U3, U4, U5

W2, W3, U3, U4, U5
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Literatura
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Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

Wyktad z prezentacjg multimedialng, Dyskusja, Analiza przypadkéw, Cwiczenia laboratoryjne

Metody nauczania Sposdb zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
Cwiczenia Sprawdzian pisemny z otwartymi pytaniami, Udziat | Warunki zaliczenia przedmiotu sg
w dyskus;ji / Uczestnictwo w zajeciach, Projekt podawane do wiadomosci studentéw
indywidualny przez prowadzgcego na pierwszych
zajeciach.

Rozliczenie punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . Yt
na zrealizowane aktywnosci

Uczestnictwo w ¢wiczeniach 30
Przygotowanie projektu 15
Przygotowanie do ¢wiczen 5
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 10
taczny nakiad pracy studenta LiczbaGgodzin Eg{)s
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela LiczbaBgodzin Eﬂ;s
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym Liczba4godzin Ef‘;S

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Kierunkowe efekty uczenia sie

Kod
K1 K01
K1_K02

K1_K04

K1_Uo1

K1_U03

K1_U05

K1_U06

K1_Wo1

K1 W02

K1_Wo3

K1_W04

Tres¢
absolwent jest gotéw do obiektywnej, krytycznej oceny swojej wiedzy i umiejetnosci
absolwent jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy

absolwent rozumie spoteczne, prawne i etyczne aspekty pracy z danymi, w tym zwigzane z ochrona prywatnosci
i bezpieczehstwem informacji

absolwent potrafi poprawnie dobrad i efektywnie wykorzystywa¢ metody i narzedzia ilosciowe i informatyczne
do opisu i analizy zjawisk spoteczno-gospodarczych

absolwent potrafi w sposéb precyzyjny i spdjny wyrazaé mysli i poglady, zaprezentowaé wyniki swojej pracy oraz
bra¢ udziat w debacie z poszanowaniem opinii i stanowisk innych oséb

absolwent potrafi planowa¢ i organizowa¢ prace indywidualng oraz zespotowa zorientowana na rozwigzywanie
specjalistycznych probleméw

absolwent jest gotéw do systematycznego podnoszenia swoich kompetencji poprzez ciggte samoksztatcenie w
oparciu o zaawansowang literature specjalistyczng

absolwent zna w zaawansowanym stopniu szeroki wachlarz metod ilosciowych oraz narzedzi informatycznych
stosowanych w analizach zjawisk spoteczno-gospodarczych

absolwent zna i rozumie w zaawansowanym stopniu metody i teorie wyjasniajace zaleznosci pomiedzy
podmiotami spotecznymi i gospodarczymi

absolwent zna i rozumie najnowsze trendy rozwojowe i osiaggniecia z zakresu informatyki i analizy danych

absolwent zna i rozumie podstawy prawa, ochrony wtasnosci i prawa autorskiego, a takze prawa i etyki w
zakresie stosowania nowoczesnych technologii informacyjnych z uwzglednieniem wykorzystania sztuczne;j
inteligenc;ji

Ten utwor jest dostepny na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa 4.0 Migdzynarodowa (CC BY 4.0). Autor: Ewelina Ksiezniak,
Piotr Stolarski, Izabela Czumalowska
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