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Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny

Informatyka i analityka danych 2025/2026

Specjalnos¢

Kod przedmiotu
UEPIADS.12B.1502.25

Jednostka organizacyjna Jezyk wyktadowy
UEP Polski
Poziom ksztatcenia Obligatoryjnos¢
studia pierwszego stopnia (licencjackie) Obowigzkowy
Forma studiéw Blok zajeciowy
stacjonarne Blok B
Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki
Osoba Adam Wéjtowicz
odpowiedzialna
za tresc sylabusa
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 2 Egzamin punktéw ECTS
7

Forma prowadzenia i godziny zajec

* Uczestnictwo w ¢wiczeniach: 30

* Uczestnictwo w wyktadach: 30

Cele uczenia sie dla przedmiotu
c1 Uswiadomienie sobie wyzwan zwigzanych z procesami wytwarzania oprogramowania w warunkach transformacji
cyfrowej

C2 Uzyskanie wiedzy z zakresu poje¢, zatozen i cech programowania obiektowego
C3 Poznanie jezyka programowania obiektowego oraz wybranych metod i narzedzi wytwarzania oprogramowania
Cc4 Nabycie umiejetnosci algorytmicznego rozwigzywania probleméw w paradygmacie obiektowym
5 Nabycie umiejetnosci implementowania i testowania oprogramowania w zgodzie z paradygmatem obiektowym

i dobrymi praktykami
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Kod

Cs11.1
CS1.1.2
CS1 2.1
CS1.2.2
Cs1.3.1
Cs1. 3.2

Kod

Wiedzy
W1

w2

W3

W4

W5

Cele ksztatcenia UEP

Tres¢ celu

student rozumie i stosuje zasady pracy grupowe;j

student rozumie strukture i elementy problemu gospodarczego

student wiasciwie wykorzystuje techniki, metody i modele analityczne

student skutecznie komunikuje sie w formie ustnej i pisemnej

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekty w zakresie

Rozumie specyfike i wyzwania zwigzane
z profesjonalnym procesem wytwarzania
oprogramowania

Zna sktadnie i instrukcje obiektowego jezyka
programowania a takze wykorzystywane w nim
podstawowe i ztozone struktury danych

Zna konstrukcje jezyka zwigzane z paradygmatem
obiektowym i charakteryzuje jego zatozenia i cechy

Zna pojecia oraz konstrukcje jezyka zwigzane
z obstuga sytuacji wyjatkowych oraz komponenty
zwigzane obstugg operacji wejscia/wyjscia

Zna pojecia oraz wyzwania zwigzane
z programowaniem wielowatkowym oraz
programowaniem opartym na zdarzeniach

Umiejetnosci

ul

Stosuje podejscie algorytmiczne i paradygmat
obiektowy do analizowanych problemdw
programistycznych
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Kierunkowe efekty
uczenia sie

K1_W01, K1_W02,
K1_W03, K1_W04,
K1_W05, K1_W06

K1_W03

K1_W03

K1_W03

K1_W03

K1_U01, K1_U02,
K1_U03, K1_U05, K1_U06

student rozumie i docenia zasady zréwnowazonego rozwoju i ich zastosowanie w biznesie

student stosuje etyczne standardy akademickie i biznesowe, uwzgledniajac aspekty Srodowiskowe i spoteczne

Metody weryfikacji

Egzamin pisemny
testowy, Udziat w
dyskusji / Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy

Egzamin pisemny
testowy, Udziat w
dyskusji / Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy, Kolokwium
programistyczne

Egzamin pisemny
testowy, Udziat w
dyskusji / Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy, Kolokwium
programistyczne

Egzamin pisemny
testowy, Udziat w
dyskusji / Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy, Kolokwium
programistyczne

Egzamin pisemny
testowy, Udziat w
dyskusji / Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy, Kolokwium
programistyczne

Egzamin pisemny
testowy, Udziat w
dyskusji / Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy, Kolokwium
programistyczne
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Kod

u2

U3

u4

Efekty w zakresie

Projektuje oprogramowanie w zgodzie z zatozeniami
paradygmatu obiektowego i dobrymi praktykami

Implementuje oprogramowanie wtasciwie stosujac
konstrukcje jezyka, instrukcje, struktury danych
i komponenty programowe

Wykorzystuje funkcjonalnosci narzedzi
deweloperskich, w szczegdlnosci oparte na sztucznej
inteligencji, w celu efektywnego tworzenia

i testowania oprogramowania oraz identyfikowania

i usuwania btedéw

Kompetencji spotecznych

K1l

K2

K3

K4

Lp.

Podejmuje wyzwania zwigzane z projektowaniem
i implementacjg oprogramowania

Identyfikuje i rozwigzuje problemy zwigzane

z implementowaniem i testowaniem oprogramowania
z wykorzystaniem wtasciwych narzedzi
deweloperskich w tym opartych na sztucznej
inteligenc;ji

Wykazuje odpowiedzialnos¢ za procesy wytwarzania
oprogramowania, m.in. za zapewnienie odpowiedniej
jakosci i bezpieczenstwa kodu Zrédtowego, w tym
kodu tworzonego przy uzyciu narzedzi opartych

na sztucznej inteligenc;ji

Jest wrazliwy na techniczne, ekonomiczne i spoteczne
konsekwencje wyzwanh zwigzanych z wytwarzaniem
oprogramowania w warunkach transformacji cyfrowej

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K1_U01, K1_U02,
K1_U03, K1_U04,
K1_U05, K1_U06

K1_U01, K1_U02,
K1_U03, K1_U04,
K1_U05, K1_U06

K1_U01, K1_U02,
K1_U03, K1_U04,
K1_U05, K1_U06

K1_K02, K1_K03, K1_K04,
K1_K05

K1_K01, K1_K02, K1_K03,
K1_K04, K1_K05

K1_K01, K1_K02, K1_K03,
K1_K04, K1_KO05

K1_KO1, K1_K02, K1_K03,
K1_K04, K1_KO05

Tresci programowe

Tresci programowe

Specyfika procesu profesjonalnego wytwarzania
oprogramowania w warunkach cyfrowej transformacji,
klasyfikacja i charakterystyka platform
programistycznych oraz jezykéw programowania

Podstawy jezyka obiektowego: sktadnia, wyrazenia,
instrukcje, zmienne, bloki, proste typy danych,
operatory, rzutowanie
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Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

C1,C2

C2,C3,C4

Metody weryfikacji

Egzamin pisemny
testowy, Udziat w
dyskusji / Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy, Kolokwium
programistyczne

Egzamin pisemny
testowy, Udziat w
dyskusji / Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy, Kolokwium
programistyczne

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy, Kolokwium
programistyczne

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy, Kolokwium
programistyczne

Egzamin pisemny
testowy, Udziat w
dyskusji / Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy, Kolokwium
programistyczne

Egzamin pisemny
testowy, Udziat w
dyskusji / Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy, Kolokwium
programistyczne

Egzamin pisemny
testowy, Udziat w

dyskusji / Uczestnictwo w
zajeciach

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, U2, K1, K3, K4

W2, U1, U3, K1, K2
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Lp.

10.

11.

12.

13.

Tresci programowe

Ztozone typy danych: tablice, tahcuchy. Metody:
deklaracje, wywotania. Zasieg zmiennych. Klasy
narzedziowe

Zintegrowane $rodowisko deweloperskie, debugger,
narzedzia wspomagajgce programiste wykorzystujgce
sztuczna inteligencje

Programowanie obiektowe I: klasy, metody, pola,
konstruktory, obiekty; hermetyzacja i modyfikatory
dostepu

Programowanie obiektowe II: dziedziczenie,
nadpisywanie i przecigzanie, pola i metody statyczne

Programowanie obiektowe IlI: polimorfizm, interfejsy,
klasy abstrakcyjne, deklaracje final

Zaawansowane struktury danych: kolekcje, zbiory,
listy, mapy, poréwnywanie obiektéw, klasy ostonowe

Obstuga btedéw i sytuacji wyjatkowych: obstuga i
generowanie wyjatkdéw, strategie obstugi,
projektowanie wyjatkdw

Obstuga operacji wejscia/wyjscia, strumienie,
serializacja obiektéw

Programowanie wielowgtkowe

Architektura Model-View-Controller; programowanie
graficznego interfejsu uzytkownika: kontenery,
komponenty, obserwatory, zdarzenia i obstuga
zdarzen

Wyrazenia lambda. Praktyka kodowania w jezyku
obiektowym: wskazdwki i dobre praktyki

Literatura

Obowiazkowa

Zalecana

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

C2,C3,C4,C5

Cl1,C2,C3,C4,C5

C2,C3,C4,C5

C2,C3,C4,C5

C2,C3,C4,C5

C2,C3,C4,C5

C1,C2,C3,C4,C5

C1,C2,C3,C4,C5

C1,C2,C3,C4,C5

Cl1,C2,C3,C4,C5

C1,C3,C4,C5

1. Oracle. (2024). The Java Tutorials, https://docs.oracle.com/javase/tutorial/
2. Horstmann, C.S. (2022). Java. Podstawy, wyd. XII, Helion
3. Schildt, H. (2024). Java. Przewodnik dla poczatkujgcych, wyd. IX, Helion

1. Horstmann, C.S. (2020). Java. Techniki zaawansowane, wyd. XI, Helion
2. Kubiak, M.J. (2020). Java. Zadania z programowania z przyktadowymi rozwigzaniami, wyd. lll, Helion
3. Sierra, K., Bates, B. (2023). Java. Rusz gtowg, wyd. Ill, Helion

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, U1, U3, K1, K2,
K3

W1, U1, U2, U3, U4, K1,
K2, K3

W1, W3, U1, U2, U3, K1,
K3

W1, W3, U1, U2, U3, K1,
K3

W1, W3, U1, U2, U3, K1,
K3

W2, U1, U2, U3, U4, K1,
K2, K3

W1, W4, U1, U2, U3, U4,
K1, K2, K3, K4

W1, W4, U1, U2, U3, U4,
K1, K2, K3, K4

W1, W5, U1, U2, U3, U4,
K1, K2, K3, K4

W1, W3, W5, U2, U3, U4,
K1, K2, K3, K4

W1, W2, W5, U2, U3, U4,
K1, K2, K3, K4

Metoda projektéw , Wyktad z prezentacjg multimedialna, Dyskusja, Rozwigzywanie zadan, Cwiczenia laboratoryjne, Metody
e-learningowe
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Metody nauczania Sposdb zaliczenia

Cwiczenia Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt grupowy, Kolokwium
programistyczne

Wyktad Egzamin pisemny testowy

Forma aktywnosci studenta
Uczestnictwo w ¢wiczeniach

Uczestnictwo w wyktadach

Przygotowanie do ¢wiczen

Przygotowanie projektu

Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium
Uczestnictwo w egzaminie

Przygotowanie do egzaminu

Konsultacje z prowadzacym/i zajecia

taczny nakiad pracy studenta

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia przedmiotu s podawane do
wiadomosci studentéw przez prowadzacego na

pierwszych zajeciach.

Warunki zaliczenia przedmiotu sg podawane do
wiadomosci studentéw przez prowadzacego na

pierwszych zajeciach.

Rozliczenie punktow ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

30
30
25
35
15
2
30
10
Liczba godzin ECTS
177 7.0
Liczba godzin ECTS
72 2.5
Liczba godzin ECTS
65 2.0
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Kierunkowe efekty uczenia sie

Kod
K1 K01
K1_K02

K1_K03

K1_K04

K1_K05

K1_U01

K1_U02

K1_U03

K1_U04

K1_U05

K1_U06

K1_wo1l

K1_W02

K1_W03

K1_Wo4

K1_W05

K1_W06

Tres¢
absolwent jest gotéw do obiektywnej, krytycznej oceny swojej wiedzy i umiejetnosci
absolwent jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy

absolwent jest gotéw do uczestnictwa w rozwigzywaniu wspétczesnych probleméw z zakresu zréwnowazonego
rozwoju wynikajacych z masowego zastosowania nowych technologii, w szczegélnosci do dbania o srodowisko
naturalne i etyke biznesowa

absolwent rozumie spoteczne, prawne i etyczne aspekty pracy z danymi, w tym zwigzane z ochrong prywatnosci
i bezpieczenstwem informacji

absolwent jest gotéw do kierowania sie uczciwoscig intelektualng w dziataniach wtasnych i wymagania jej od
innych oséb, jest wyczulony na kwestie plagiatu, auto-plagiatu i wykorzystania sztucznej inteligencji z
poszanowaniem zasad etyki

absolwent potrafi poprawnie dobrad i efektywnie wykorzystywaé metody i narzedzia ilosciowe i informatyczne
do opisu i analizy zjawisk spoteczno-gospodarczych

absolwent potrafi wtasciwie dobiera¢ Zrédta informacji, dokonywad ich oceny oraz przeprowadzac krytyczng
analize i synteze danych z réznych Zrédet, w celu wyciggania trafnych wnioskéw i podejmowania optymalnych
decyzji w warunkach nie w petni przewidywalnych

absolwent potrafi w sposéb precyzyjny i spdjny wyrazaé mysli i poglady, zaprezentowaé wyniki swojej pracy oraz
bra¢ udziat w debacie z poszanowaniem opinii i stanowisk innych oséb

absolwent potrafi postugiwac sie jezykiem obcym w zakresie nauk spoteczno-gospodarczych zgodnie z
wymogami okreSlonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

absolwent potrafi planowac i organizowa¢ prace indywidualng oraz zespotowg zorientowang na rozwigzywanie
specjalistycznych probleméw

absolwent jest gotéw do systematycznego podnoszenia swoich kompetencji poprzez ciggte samoksztatcenie w
oparciu o zaawansowang literature specjalistyczng

absolwent zna w zaawansowanym stopniu szeroki wachlarz metod iloSciowych oraz narzedzi informatycznych
stosowanych w analizach zjawisk spoteczno-gospodarczych

absolwent zna i rozumie w zaawansowanym stopniu metody i teorie wyjasniajgce zaleznosci pomiedzy
podmiotami spotecznymi i gospodarczymi

absolwent zna i rozumie najnowsze trendy rozwojowe i osiggniecia z zakresu informatyki i analizy danych

absolwent zna i rozumie podstawy prawa, ochrony wtasnosci i prawa autorskiego, a takze prawa i etyki w
zakresie stosowania nowoczesnych technologii informacyjnych z uwzglednieniem wykorzystania sztucznej
inteligenc;ji

absolwent zna i rozumie zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci, w szczegélnosci opartych
na wykorzystaniu nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych

absolwent zna i rozumie dylematy zwigzane z transformacja cyfrowa oraz potrzeba uwzglednienia zasad
zréwnowazonego rozwoju w dziatalno$ci gospodarczej
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