Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejskg “
@ UNIWERSYTET
e EKONOMICZNY
v W POZNANIU

Elektroniczny biznes
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny
Informatyka i analityka danych 2025/2026

Specjalnos¢ Kod przedmiotu
Technologie informacyjne w biznesie UEPIADTIBS.14C.1017.25
Jednostka organizacyjna Jezyk wyktadowy

UEP Polski

Poziom ksztatcenia Obligatoryjnos¢

studia pierwszego stopnia (licencjackie) Obowigzkowy

Forma studiéw Blok zajeciowy
stacjonarne Blok C

Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki

Osoba Daniel Wilusz
odpowiedzialna
za tresc sylabusa

Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Zaliczenie punktéw ECTS
2

Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 30

Cele uczenia sie dla przedmiotu

Zdobycie wiedzy na temat roli technologii informacyjno-komunikacyjnych i potencjatu ich wykorzystania

C1 . . o
w dziatalnosSci organizac;ji

2 Nabycie umiejetnosci przewidywania konsekwencji zastosowania nowoczesnych technologii informacyjno-
komunikacyjnych w realizacji procesdéw biznesowych organizacji

c3 Nabycie umiejetnosci opisu innowacyjnego projektu informatycznego z uwzglednieniem aspektéw finansowych,

marketingowych, organizacyjnych i technicznych
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Kod

Cs11.1
CS1.1.2
CS1 2.1
CS1.2.2
Cs1.3.1
Cs1. 3.2

Kod

Wiedzy
W1

w2

W3

W4

Cele ksztatcenia UEP

Tresc celu

student rozumie strukture i elementy problemu gospodarczego

student wiasciwie wykorzystuje techniki, metody i modele analityczne

student rozumie i stosuje zasady pracy grupowe;j

student skutecznie komunikuje sie w formie ustnej i pisemnej

student rozumie i docenia zasady zréwnowazonego rozwoju i ich zastosowanie w biznesie

student stosuje etyczne standardy akademickie i biznesowe, uwzgledniajac aspekty Srodowiskowe i spoteczne

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekty w zakresie

Student prezentuje mozliwosci oferowane przez nowe
technologie informacyjno-komunikacyjne
W usprawnianiu dziatania organizacji

Student klasyfikuje rézne modele biznesowe oraz
rodzaje innowacyjnosci zwigzane z wykorzystaniem
technologii informacyjno-komunikacyjnych

Student wskazuje globalne trendy w technologii
i gospodarce oraz rozumie wptyw technologii
informacyjno-komunikacyjnych na biznes

Student objasnia zasady i strategie funkcjonowania
organizacji w gospodarce elektronicznej

Umiejetnosci

ul

u2

Student opracowuje model biznesowy dla organizacji
dziatajacej w gospodarce elektronicznej uwzgledniajac
aspekty techniczne, gospodarcze i spoteczne

Student analizuje sytuacje zewnetrzna i wewnetrzng
organizacji pod katem efektywnosci wykorzystania
technologii informacyjno-komunikacyjnych
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Kierunkowe efekty
uczenia sie

K1_W02, K1_W03,
K1_W06

K1_W02, K1_W04,
K1_W06

K1_W03, K1_WO05,
K1_W06

K1_WO03, K1_W04,
K1_W05, K1_W06

K1_U01, K1_U03, K1_U05

K1_U01, K1_U02, K1_U03

Metody weryfikacji

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
grupowy

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
grupowy

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
grupowy

Udziat w dyskusji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
grupowy

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
grupowy

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
grupowy
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Kod Efekty w zakresie

U3 Student weryfikuje przydatnos¢ biznesowa rozwigzah
informatycznych i planowanych projektéw
informatycznych

u4 Student proponuje usprawnienia organizacyjne oraz

nowe strategie wykorzystujgce technologie
informacyjno-komunikacyjne

Kompetencji spotecznych

K1 Student jest otwarty na uwzglednienie nowych
technologii informacyjno-komunikacyjnych
w strategiach rozwoju biznesu i rynkdw

K2 Student jest wrazliwy na prawne, spoteczne
i Srodowiskowe skutki zastosowania technologii
informacyjno-komunikacyjnych w organizacji

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K1_U01, K1_U03

K1_U02, K1_U03,
K1_U05, K1_U06

K1_K01, K1_K02

K1_K03, K1_K04, K1_K05

Tresci programowe

Lp. Tresci programowe
1. Ekonomiczne uwarunkowania elektronicznego biznesu
2. Technologie informacyjno-komunikacyjne jako

narzedzie budowania przewagi konkurencyjnej

3. Modele biznesowe i rodzaje innowacji w gospodare
elektronicznej

4, Technologie informacyjno-komunikacyjne w procesie
internacjonalizacji przedsiebiorstw

5. Technologie informacyjno-komunikacyjne w realizacji
strategii przedsiebiorstwa

6. Technologie informacyjno-komunikacyjne w procesie
transformac;ji cyfrowej

7. Spoteczne konsekwencje zastosowania nowoczesnych
technologii informacyjno-komunikacyjnych w
organizacjach
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Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

C1
C1, C2

C3

Cl1,C2

C2,C3

Cl, C2

C2

Metody weryfikacji

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
grupowy

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
grupowy

Udziat w dyskusji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
grupowy

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
grupowy

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W3, W4, U2, K2
W1, U2, U3, K1

W2, W4, U1, U2, U3, K1
W1, W3, U2, U3, K1

W1, W4, U1, U2, U3, U4,
K1, K2

W1, W3, U2, U3, K1

W3, W4, Ul, U2, K2
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Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

Metoda projektéw , Burza mézgdw, Wyktad konwersatoryjny, Wykfad z prezentacjg multimedialng, Dyskusja, Gra
dydaktyczna, Analiza przypadkéw, Metody e-learningowe

Metody nauczania Sposob zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
Wyktad Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach, Warunki zaliczenia przedmiotu sa
Przygotowanie prezentacji, Projekt grupowy podawane do wiadomosci studentéw przez

prowadzacego na pierwszych zajeciach

Rozliczenie punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . s
na zrealizowane aktywnosci

Uczestnictwo w wyktadach 30
Przygotowanie projektu 15
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 5
Zbieranie informacji do zadanej pracy 10
Liczba godzin ECTS

taczny nakiad pracy studenta 60 20
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Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Liczba godzin
30

Liczba godzin
15

ECTS

ECTS
0.5
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Kierunkowe efekty uczenia sie

Kod
K1 K01
K1_K02

K1_K03

K1_K04

K1_K05

K1_U01

K1_U02

K1_U03

K1_U05

K1_U06

K1_W02

K1_Wo3

K1_Wo4

K1_W05

K1_W06

Tres¢
absolwent jest gotéw do obiektywnej, krytycznej oceny swojej wiedzy i umiejetnosci
absolwent jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy

absolwent jest gotéw do uczestnictwa w rozwigzywaniu wspétczesnych probleméw z zakresu zréwnowazonego
rozwoju wynikajacych z masowego zastosowania nowych technologii, w szczegélnosci do dbania o srodowisko
naturalne i etyke biznesowa

absolwent rozumie spoteczne, prawne i etyczne aspekty pracy z danymi, w tym zwigzane z ochrong prywatnosci
i bezpieczenstwem informacji

absolwent jest gotéw do kierowania sie uczciwoscig intelektualng w dziataniach wtasnych i wymagania jej od
innych oséb, jest wyczulony na kwestie plagiatu, auto-plagiatu i wykorzystania sztucznej inteligencji z
poszanowaniem zasad etyki

absolwent potrafi poprawnie dobrad i efektywnie wykorzystywaé metody i narzedzia ilosciowe i informatyczne
do opisu i analizy zjawisk spoteczno-gospodarczych

absolwent potrafi wtasciwie dobiera¢ Zrédta informacji, dokonywad ich oceny oraz przeprowadzac krytyczng
analize i synteze danych z réznych Zrédet, w celu wyciggania trafnych wnioskéw i podejmowania optymalnych
decyzji w warunkach nie w petni przewidywalnych

absolwent potrafi w sposéb precyzyjny i spdjny wyrazaé mysli i poglady, zaprezentowaé wyniki swojej pracy oraz
bra¢ udziat w debacie z poszanowaniem opinii i stanowisk innych oséb

absolwent potrafi planowa¢ i organizowac¢ prace indywidualng oraz zespotowa zorientowana na rozwigzywanie
specjalistycznych probleméw

absolwent jest gotéw do systematycznego podnoszenia swoich kompetencji poprzez ciagte samoksztatcenie w
oparciu o zaawansowang literature specjalistyczng

absolwent zna i rozumie w zaawansowanym stopniu metody i teorie wyjasniajace zaleznosci pomiedzy
podmiotami spotecznymi i gospodarczymi

absolwent zna i rozumie najnowsze trendy rozwojowe i osiggniecia z zakresu informatyki i analizy danych

absolwent zna i rozumie podstawy prawa, ochrony wtasnosci i prawa autorskiego, a takze prawa i etyki w
zakresie stosowania nowoczesnych technologii informacyjnych z uwzglednieniem wykorzystania sztuczne;j
inteligenc;ji

absolwent zna i rozumie zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci, w szczegélnosci opartych
na wykorzystaniu nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych

absolwent zna i rozumie dylematy zwigzane z transformacjg cyfrowg oraz potrzeba uwzglednienia zasad
zréwnowazonego rozwoju w dziatalnosci gospodarczej

Ten utwor jest dostepny na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa 4.0 Miedzynarodowa (CC BY 4.0). Autor:
Daniel Wilusz
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