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Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 30
Cele uczenia sie dla przedmiotu
c1 student rozwija kompetencje oryginalnego i innowacyjnego podejscia do rozwigzywania probleméw poprzez
stosowanie zréznicowanych technik kreatywnego myslenia

C2 student pogtebia wiedze na temat zastosowania kreatywnego myslenia w zarzadzaniu przedsiebiorstwem
C3 student doskonali umiejetnosci przyjmowania réznych podejs¢ do rozwigzania problemu
ca student rozwija umiejetnosci dzielenia sie kreatywnymi pomystami oraz opracowania oryginalnych rozwigzan

poprzez wspétprace w zréznicowanych zespotach
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Cele ksztatcenia UEP

Kod Tres¢ celu

CS2_1.1 | student krytycznie rozwaza kwestie teoretyczne i praktyczne

CS2_1.2 | student krytycznie ocenia alternatywy w celu wypracowania optymalnego rozwigzania

CS2_1.3 | student rozumie najwazniejsze aspekty wptywu makro- i mikrootoczenia na decyzje biznesowe

CS2 2.1 | student wykorzystuje umiejetnos¢ budowania zespotu do realizacji zadah grupowych

CS2 2.2 | student wykazuje umiejetnosci przywddcze i efektywnie pracuje w zespole

CS2_2.3 | student przygotowuje prace pisemne i prezentacje ustne zgodnie ze standardami akademickimi

CS2 3.1 | student rozumie i docenia, jak wzgledy etyczne oraz zasady zréwnowazonego rozwoju wptywajg na decyzje

biznesowe

CS2 3.2 | student rozumie spoteczng odpowiedzialno$¢ biznesu i istote zréwnowazonego rozwoju

CS2_3.3 | student rozumie i docenia inne kultury oraz miedzynarodowg i spoteczng réznorodnos¢

Wymagania wstepne

znajomosc jezyka angielskiego na poziomie B2

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie
Wiedzy
W1 student zna istote i zastosowanie technik kreatywnego

myslenia w praktyce gospodarczej

W2 student charakteryzuje bariery i proponuje dziatania
wspierajgce kreatywnos¢ w przedsiebiorstwie

W3 student wyjasnia réznice miedzy technikami
kreatywnego myslenia

w4 student identyfikuje korzysci z zastosowania metod
kreatywnego myslenia w praktyce gospodarczej

Umiejetnosci
ul student poprawnie dokonuje analizy sytuacji

biznesowej wymagajacej wykorzystania technik
kreatywnego myslenia
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Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_WO01, K2_W07

K2_WO01, K2 W02, K2
W05, K2_W07

K2 _W02, K2_WO03,
K2_W04, K2 _W05

K2 W05, K2 _WO06,
K2_W07

K2_U01, K2_U04

Metody weryfikacji

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
grupowy, Praca w grupie

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
grupowy, Praca w grupie

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
grupowy, Praca w grupie

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
grupowy, Praca w grupie

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
grupowy, Praca w grupie
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Kod

u2

U3

Efekty w zakresie

student dobiera techniki kreatywnego myslenia
do problemu biznesowego

student umie wspétpracowac w zespole i umiejetnie
prezentowac swoje pomysty

Kompetencji spotecznych

K1l

K2

K3

K4

Lp.

student jest zorientowany na wspétprace
w réznorodnym zespole

student wykazuje odpowiedzialno$¢ za realizacje
przydzielonych zadan

student jest wrazliwy na potrzeby innych

student zachowuje otwartos¢ na poglady innych

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_U02, K2_U04, K2_U06

K2_U06, K2_U07, K2_U08

K2_K04, K2_K05

K2_K02, K2_K04

K2_K02, K2_K03

K2_K01, K2_K02

Tresci programowe

Tresci programowe

Kreatywne myslenie - istota i znaczenie w praktyce
biznesowe;.

Kreatywne myslenie w praktyce: brainstorming, 6-3-5
brainstorming, brainwriting, reverse brainstorming,
5Whys, kwiat Lotosu.

Mysle¢ inaczej: odwracanie perpektywy przy
wykorzystaniu metod: SCAMPER, 5W1H, 6 kapeluszy
de Bono.

Wizualizacja pomystéw: mapy mysli, sketching,
storyboard, affinity diagram, diagram Ishikawy.

Wdrazanie pomystéw: wykorzystanie Design Thinking
w procesie kreatywnego myslenia.

Narzedzia cyfrowe wspierajace kreatywne myslenie.

Wygenerowano: 2025-07-11 15:26

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu
C2

C3,C4

C1,C3

Cl,C4

Cl,C4

Cl,C4

Metody weryfikacji

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
grupowy, Praca w grupie

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
grupowy, Praca w grupie

Udziat w dyskusji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
grupowy, Praca w grupie

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
grupowy, Praca w grupie

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
grupowy, Praca w grupie

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
grupowy, Praca w grupie

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W3, U1, U3

W3, W4, U1, U2, U3, K1,
K2, K3, K4

W1, W3, W4, U1, U2, U3,
K1, K3, K4

W3, U2, U3, K1, K2, K3,
K4

W4, U2, U3, K1, K2, K3,
K4

W3, W4, U2, U3, K1, K2,
K3, K4
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Cele ksztatcenia dla Efekty uczenia sie dla

Lp- Tresci programowe przedmiotu przedmiotu

7. Budowanie i utrzymanie kreatywnosci. C3,C4 W4, K2, K3, K4

8. Ograniczenia i bariery w mysleniu kreatywnym. C1,C2 W2, U3, K1, K2, K3, K4
9. Kreatywne myslenie w praktyce biznesowej - analiza C2,C3,C4 Ul, K1, K2, K3, K4

studiéw przypadku.

Literatura
Obowiazkowa

1. Goller, I., and Bessant, J. (2023). Creativity for innovation management: Tools and techniques for creative thinking in
practice. Taylor & Francis.

2. Griffiths, C., Costi, M., and Medlicott, C. (2022). The creative thinking handbook: your step-by-step guide to problem
solving in business. Kogan Page Publishers.

3. Sloane, P. (2017). The leader's guide to lateral thinking skills: Powerful problem-solving techniques to ignite your
team's potential. Kogan Page Publishers.

Zalecana

1. Dahlén, M. (2008). Creativity unlimited: Thinking inside the box for business innovation. John Wiley & Sons.

2. Weisberg, R. W. (2020). Rethinking creativity: Inside-the-box thinking as the basis for innovation. Cambridge
University Press.

3. Catmull, E., and Wallace, A. (2023). Creativity, Inc.(The Expanded Edition): Overcoming the Unseen Forces That
Stand in the Way of True Inspiration. Transworld Publishers

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

Metoda projektéw , Metoda sytuacyjna, Burza mézgdéw, Wyktad konwersatoryjny, Wykfad z prezentacjg multimedialng,
Dyskusja, Analiza przypadkéw, Rozwigzywanie zadanh

Metody nauczania Sposadb zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
Wyktad Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach, Zaangazowanie w przygotowanie
Przygotowanie prezentacji, Projekt grupowy, Praca | projektu grupowego. Prezentacja
w grupie projektu grupowego. Udziat w zadaniach
grupowych.

Rozliczenie punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . s
na zrealizowane aktywnosci

Uczestnictwo w wyktadach 30
Przygotowanie do ¢wiczen 15
Przygotowanie projektu 15
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 15

Wygenerowano: 2025-07-11 15:26 4/6



Przygotowanie referatu

Konsultacje z prowadzacym/i zajecia

taczny nakiad pracy studenta

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Liczba godzin
110

Liczba godzin
50

Liczba godzin
15

15

20

ECTS
4.0

ECTS
2.0

ECTS
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Kierunkowe efekty uczenia sie

Kod Tresé

absolwent analizuje w pogtebiony sposéb problem cyfryzacji i zréwnowazonego rozwoju w dziedzinie
K2 W02 | ksztattowania proceséw i operacji logistycznych oraz dziatalnosci tancuchéw dostaw, szczegdlnie w
perspektywie miedzynarodowej

absolwent dobiera metody i narzedzia, w tym narzedzia statystyczne, matematyczne i informatyczne
pozwalajace opisywac i analizowac podmioty gospodarcze funkcjonujace na rynku oraz procesy i zjawiska w
nich i miedzy nimi zachodzace, a takze wspomagajgce procesy podejmowania decyzji ze szczegdlnym
uwzglednieniem technologii informacyjno-komunikacyjnych i probleméw zréwnowazonego rozwoju

K2 _WO05

absolwent dobiera techniki pozyskiwania danych, pozwalajgce opisywac i analizowa¢ podmioty gospodarcze
funkcjonujace na rynku oraz procesy i zjawiska w nich i miedzy nimi zachodzace, a takze wspomagajace
procesy podejmowania decyzji ze szczegélnym uwzglednieniem technologii informacyjno-komunikacyjnych i
probleméw zréwnowazonego rozwoju

K2 W06

absolwent jest gotéw do krytycznego podejscia do otaczajacej rzeczywistosci gospodarczej i probleméw

K2_KO1 zarzgdzania tancuchami dostaw

K2 K02 absolwent jest gotéw do podejmowania odpowiedzialnych zobowigzan spotecznych, a takze profesjonalnego
- budowania relacji spotecznych i biznesowych

K2 KO3 absolwent jest gotéw do kierowania sie interesem publicznym w podejmowanych dziataniach i decyzjach

ekonomicznych
K2 K04 | absolwent jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy

absolwent jest gotéw do uczestnictwa w rozwigzywaniu wspétczesnych probleméw z zakresu ochrony

K2_K05 $rodowiska naturalnego i zielonej transformacji

K2 _U01 | absolwent identyfikuje, analizuje i ocenia ekonomiczne przestanki zarzadzania tahcuchem dostaw

absolwent wprowadza usprawnienia w dziedzinie logistyki i miedzynarodowych tancuchéw dostaw z

K2_U02 wykorzystaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych
K2 U04 absolwent diagnozuje niesprawnosci i bariery tahcuchdw dostaw i okresla¢ sposéb ich usuwania lub
- ograniczania
K2 U06 absolwent komunikuje sie, formutuje prace pisemne i raporty, opierajac sie na wybranych teoriach, pogladach

réznych autoréw i/lub danych statystycznych

absolwent przygotowuje wystgpienia i prezentacje ustne w jezyku polskim i angielskim, dotyczace wybranych
K2 _U07 | zagadnienh szczegdtowych z zakresu taricucha dostaw, z wykorzystaniem wybranych ujec teoretycznych, a takze
réznych zrédet

absolwent wspotpracuje w zespole, przyjmuje rézne role zespotowe, a takze posiada elementarne umiejetnosci
K2 _U08 | organizacyjne, ktére pozwalajg na osigganie celdw zwigzanych z projektowaniem i podejmowaniem dziatanh
zawodowych

absolwent definiuje w pogtebiony sposéb wspdtczesny dorobek nauk ekonomicznych, w szczegélnosci nauk o
K2_WO01 | zarzadzaniu i jakosci oraz ekonomii i finanséw oraz rozumie ich miejsce w systemie nauk, w tym w obrebie
pokrewnych dyscyplin naukowych

absolwent klasyfikuje w pogtebiony sposéb fizyczne, informacyjne i finansowe aspekty tancuchéw dostaw i ich

K2 W03 ; . g . L
- uwarunkowania ekologiczne, informatyczne, ekonomiczne i miedzynarodowe

absolwent okresla w pogtebionym stopniu spoteczno-ekonomiczne i prawne a takze etyczne i Srodowiskowe

K2 Wo4 o e .
- uwarunkowania dziatalnosci gospodarcze;j

K2_WO07 | absolwent identyfikuje (w pogtebiony sposdb) zalecenia i wymagania rewolucji 4.0
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