
Zasady szczegółowe dotyczące zasad korzystania z gier planszowych w Czytelni 

Biblioteki Głównej Uniwersytetu Ekonomicznego w Poznaniu 

 
1. Na podstawie § 3 pkt. 2 Regulaminu korzystania ze zbiorów Biblioteki Głównej Uniwersytetu 

Ekonomicznego w Poznaniu (Zarządzenie Rektora nr 60/2018) wprowadzam zasady szczegółowe 

dotyczące korzystania z gier planszowych zwane dalej Zasadami. 

2. Gry planszowe przeznaczone są dla użytkowników Czytelni Biblioteki Głównej.  

3. Z gier planszowych można korzystać w Czytelni, w tym salach pracy zespołowej. 

4. Korzystanie z gier planszowych jest bezpłatne. 

5. Wykaz gier planszowych zawiera Załącznik do niniejszych zasad. 

6. Jednorazowo użytkownik może korzystać z jednej gry planszowej. 

7. Gry planszowe udostępniane są w Czytelni w Punkcie Obsługi Użytkowników po wypełnieniu 

rewersu i okazaniu dokumentu tożsamości przez użytkownika. 

8. Użytkownik jest zobowiązany do oddania gry planszowej w Punkcie Obsługi Użytkowników  

w stanie nienaruszonym, tj. z wszystkimi elementami, bez zniszczeń, z opakowaniem  

oraz instrukcją. O wszelkich zniszczeniach i ubytkach, które powstały w trakcie korzystania z gry 

należy poinformować dyżurującego bibliotekarza. 

9. Powyższe Zasady obowiązują od dnia 10 października 2024 roku. 
 
 

 

 
Dyrektor Biblioteki Głównej 

/mgr Dorota Wojewoda/ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Załącznik – wykaz gier planszowych dostępnych w Czytelni Biblioteki Głównej 
 

numer nazwa gry 

1 Uno. Gra karciana 

2 Sabotażysta 

3 Wirus! 

4 Wirus 2! Ewolucja 

5 Pan tu nie stał! Cinkciarz 

6 Monopoly. Edycja Poznań 

7 Terraformacja Marsa 

8 Tiletum 

9 Dixit 

10 Everdell 

11 Scythe 

12 Miasto w chmurach 

13 Świat Dysku: Sekary 

14 Ticket to Ride (ang) 

 


