REGULAMIN TURNIEJU PIEKI
NOZNEJ

w ramach Dnia Sportu Uniwersytetu Ekonomicznego w Poznaniu
%% 28 maja 2026 r.

1. Cel turnieju

e Promocja aktywnosci fizycznej i zdrowego stylu zycia
o Integracja studentoéw i pracownikow uczelni
o Popularyzacja pitki noznej

2. Organizator

Organizatorem turnieju jest Uniwersytet Ekonomiczny w Poznaniu / Studium Wychowania
Fizycznego 1 Sportu

3. Uczestnictwo

e W turnieju bierze udziat 8 zespolow

o Kazdy zespdt moze liczy¢ maksymalnie 10 zawodnikéw

e Na boisku gra: 6 zawodnikéw w polu + bramkarz (6+1)

e Warunkiem udziatu jest zgloszenie druzyny przed rozpoczgciem turnieju/ zapisy
poprzez formularz elektroniczny.

o Turniej organizowany dla studentow i pracownikow Uniwersytetu Ekonomicznego w
Poznaniu

4. System rozgrywek

e Turniej rozgrywany jest w 2 grupach po 4 zespoly
e Mecze w grupach systemem ,,kazdy z kazdym”
e Do potfinatéw awansuja 2 najlepsze druzyny z kazdej grupy
e Nastepnie:
o potfinaty
o mecz o 3. miejsce
o finat



5. Boiska

e Mecze rozgrywane sg rownocze$nie na 2 boiskach

6. Czas gry

e Mecze grupowe: 2 x 10 minut (bez przerwy lub z 2-minutowa przerwa)
e Mecze fazy pucharowej: 2 x 12 minut
e Final: 2 x 15 minut
e W przypadku remisu w fazie pucharowe;:
o rzuty karne (po 3, nastgpnie do skutku)

7. Przepisy gry

e Obowigzuja uproszczone przepisy pitki noznej 6-osobowej

e Najwazniejsze zasady:

zmiany lotne (bez zatrzymywania gry)

brak spalonego

auty wykonywane nogg lub r¢ka (do ustalenia przez organizatora)
wznowienie gry przez bramkarza reka lub noga

zakaz wslizgow (zalecane ze wzgledow bezpieczenstwa)
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8. Punktacja
W fazie grupowe;j:

e zwycigstwo — 3 pkt
e remis — 1 pkt
e porazka — 0 pkt

O kolejnosci w grupie decyduje:

liczba punktow
bezposredni mecz

bilans bramek

liczba strzelonych bramek
losowanie
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9. Kary i dyscyplina

o Zolta kartka — ostrzezenie
e (Czerwona kartka — wykluczenie z meczu + kara w kolejnym meczu
e Organizator ma prawo wykluczy¢ druzyne za niesportowe zachowanie

10. Sprawy organizacyjne

e Druzyny zobowigzane s3 do punktualnego stawienia si¢ na mecze
e Spdznienie powyzej 5 minut = walkower
e Kazda druzyna powinna posiada¢ jednolite stroje (lub znaczniki)

11. Postanowienia koncowe

e Decyzje sgdziego sg ostateczne
o Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie
o Udziat w turnieju jest rOwnoznaczny z akceptacja regulaminu



