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WARSZTAT DLA STUDENTOW

Hackathon — czes¢ 1: Jak znajdowaé, badac i definiowac

problemy oraz zamieniac€ je na szanse do wykorzystania®?

dr Marcin Bielicki

Uniwersytet Ekonomiczny w Poznaniu
e-mail: marcin.bielicki@ue.poznan.pl
dr Natalia Gluza

Uniwersytet Ekonomiczny w Poznaniu

e-mail: natalia.gluza@ue.poznan.pl

Opis warsztatu:

Podstawa kazdej innowacji odnoszacej sukcesy
na rynku jest dobrze zdefiniowany problem.
Podczas tej dynamicznej, praktycznej sesji w
stylu hackathonu uczestnicy bedg pracowaé w
zespotach, aby nauczy¢ sie jak odkrywad i
definiowaé wyzwania, ktére mogg stac sie
szansami na stworzenie nowych produktéw i
ustug.

Uwaga: Hackathon skfada sie z dwéch
komplementarnych czesci. Zalecamy
zapisanie sie na oba, aczkolwiek mozliwa jest

praca tylko na 1 lub 2 module.

Uczestnicy dowiedzg sie:

Jak tworzy¢ innowacyjne rozwigzania z
wykorzystaniem metod Design Thinking i
Double diamond?

Dlaczego warto denerwowac sie na $wiat nas
otaczajacy i jak wykorzysta¢ to do znajdowania
okazji (biznesowych) do wykorzystania?

Jak identyfikowaé co doskwiera uzytkownikom
i czego pragna?

Jak korzystaé z narzedzi i metod, takich jak:
¢ Value Proposition Canvas

¢ Jobs-to-be-done

e Customer journey


https://ue.poznan.pl/uniwersytet/infrastruktura-uczelni/budynek-d/
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WARSZTAT DLA STUDENTOW

Hackathon — czes¢ 2: KreatywnosS¢ wspierana Al

dr Grzegorz Kwiatkowski

Uniwersytet Marii Curie-Sktodowskiej
e-mail: grzegorz.kwiatkowski@mail.umcs.pl
dr Marlena Gotebiowska

Katolicki Uniwersytet Lubelski

e-mail: marlena.golebiowska@kul.pl

Opis warsztatu:

Warsztat jest kontynuacja 1 czesci hackathonu i
ma na celu pokazaé w praktyce potencjat krea-
tywnosci wspomaganej sztuczng inteligencja.
Uczestnicy  poznajg  praktyczne  sposoby
wykorzystania Al jako narzedzia wspierajgcego
proces twoérczy — od generowania pomystéw po

tworzenie prototypdw.

Uwaga 1: Hackathon sktada sie z dwéch
komplementarnych czesci. Zalecamy zapisanie
sie na oba, aczkolwiek mozliwa jest praca tylko
na 1 lub 2 module.

Uwaga 2: Na warsztaty nalezy zabra¢ wiasny
laptop lub tablet (mozliwa, jednak znacznie
mniej wygodna, bedzie takie praca na

smartfonach).

Uczestnicy dowiedzg sie:

Jak  wykorzysta¢ Al  do  wspomagania
kreatywnosci w procesie twérczym (generowania
i prototypowania innowacyjnych rozwiazan), w
zapytan

tym  efektywnego formutowania

(promptéw) do narzedzi Al?

Jak identyfikowac i adresowac etyczne wyzwania
zwigzane z wykorzystanie Al w procesie
twérczym?

Jak pracowac¢ kreatywnie w zespole oraz
rozwigzywac ztozone problemy z wykorzystaniem
metody design thinking?
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