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Lego for Scrum — Grywalizacja i zabawa w nauczaniu

dr Magdalena Muradin
Uniwersytet Ekonomiczny w Poznaniu

e-mail: magdalena.muradin@ue.poznan.pl

Czy nauka metodyk zarzadzania projektami Uczestnicy dowiedz3 sie:
moze by¢ jednoczesnie angazujgca i petna

Jak budowaé¢ wspdtprace i zaangazowanie
dobrej zabawy? Tak! Warsztat LEGO® for potprace 8

zespotu?
Scrum to interaktywne doswiadczenie, ktére P
pozwoli uczestnikom przekona¢ sie, jak W jaki sposob skutecznie stosowa¢ metodyke
skutecznie uczy¢ przez doswiadczenie. W Scrum?

trakcie warsztatu, przy uzyciu klockow LEGO®, _ . o
. . . Jakie korzysci ptyna z pracy w krétkich
uczestnicy poznajg kluczowe zasady Scrum i

doswiadcza ich w praktyce, pracujac w iteracjach i jak reagowac na zmiany w trakcie

zespotach i  zarzadzajagc  dynamicznym projektu?

projektem. Warsztat pokaze, jak wykorzystac Jak  efektywnie  angazowa¢  dorostych
elementy grywalizacji i aktywne metody uczestnikdw w proces nauki poprzez interakcje
dydaktyczne, aby skuteczniej angazowac i dosdwiadczenie?

dorostych w nauke, a takze jak przetozy¢ te ; )
techniki na zajecia akademickie czy szkolenia. W jaki sposob wykorzyst\{wac aktywne meltody
To $wietna okazja do nauki, refleksji i dobrej dydaktyczne, aby nauczac tru<ljnych tematow w
zabawy! przystepny i angazujacy sposéb?
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