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WARSZTAT DLA DYDAKTYKOW

Dydaktyk na miare przysztosci - rozwijanie kluczowych

kompetencji dydaktycznych poprzez gry fabularne

Dzieki udziatowi w specjalnie zaprojektowanych

¢wiczeniach uczestnicy beda  trenowac
umiejetnosci takie jak kreatywnosé, zdolnos¢ do
adaptacji, wspotpraca czy improwizacja. Warsztat
pomoze zrozumieé, jak aktywne uczestnictwo w
grach fabularnych moze wzbogaci¢ warsztat
pracy dydaktyka oraz przygotowaé go do
dynamicznie zmieniajgcego sie Srodowiska

edukacyjnego.

Uczestnicy dowiedzg sie:

Jak gry fabularne pomagajg rozwija¢ kompe-
tencje przysztosci istotne dla wspodtczesnego
dydaktyka?

Jak aktywne uczestnictwo w grach fabularnych
moze wzbogaci¢ warsztat pracy dydaktyka?

Gry fabularne jako narzedzie dydaktyczne - jak skutecznie

wykorzystac gry fabularne na swoich zajeciach?

Warsztat skupia sie na praktycznym wdrozeniu
gier fabularnych oraz ich mechanik podczas
zaje¢ akademickich. Celem warsztatu jest
inspiracja do wprowadzania elementéw gier
fabularnych do wtasnej praktyki nauczania, aby
skutecznie angazowadé studentéw i uczynic
proces edukacji bardziej interaktywnym
przezyciem.

Uczestnicy dowiedzg sie:

Jak wykorzystac storytelling, grywalizacje oraz
moderowanie narracyjnych interakcji w grupie
zajeciowej?

Jak wprowadza¢ elementy gier fabularnych do
swojej praktyki nauczania, aby skutecznie
angazowac studentéw i uczynié proces edukacji
bardziej interaktywnym?
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